nique d’'impression : TRANSFER

Je couleur(s)
s ' QUADRICHE

* Au coeur
ille de marquage 1 70x53 mm

> PREVISUALISATION

> DECHARGES

> Nous tenons a attirer votre attention sur le fait qu’en quadrichromie, les couleurs peuvent
présenter une variation en fonction des écrans et des différentes techniques d’impression.

Par défaut, le BAT est présenté sur une taille L. — TAILLE L
> En transfert numérique, un léger contour autour de votre visuel sera présent. Selon la taille du textile sélectionné, les proportions
du produit varient, mais le marquage reste identigue.

> Votre logo a diU étre redessiné (il était fourni en format image).

> MARQUAGE SEUL

Reims
Handi
Sport

1. Mous vous invitens & contréler attentivement Bes dléments Ngurants sur co document.
Wotre accord implique Facceptation de |a production selon ce <bon a tirer= ot dégage notre entidne responsabilité en cas d'ermeur.

2, Une variation dans l& rerdu du pantone (couleur d'imprassion) est possible an fonction de la matidre de Farticle
ot de la technique de marmuage utiksée.

a




> DECHARGES

> Nous tenons a attirer votre attention sur le fait qu’en quadrichromie, les couleurs peuvent
présenter une variation en fonction des écrans et des différentes techniques d’impression.

> En transfert numérique, un Iéger contour autour de votre visuel sera présent.

> Votre logo a di étre redessiné (il était fourni en format image).

> MARQUAGE SEUL

‘/z'Encadrant

nique d’'impression : TRANSFER

de couleur(s)
s ' QUADRICH

*Au dos
aille de marquage 1 250x75 mm

> PREVISUALISATION

Par défaut, le BAT est présenté sur une taille L. y
Selon la taille du textile sélectionné, les proportions TAILLE L

du produit varient, mais le marquage reste identigue.

1. Nous vous invitens & contréler attentivement Bes dléments Agurants sur co document.
Wotre accord implique Facceptation de |a production selon ce <bon a tirer= ot dégage notre entidne responsabillité en cas d'ermeur.

2, Une variation dans j& rerdu du pantone (couleur d'imprassion) est possible an fonction de la matidre de Farticle

a

et de la technique de marquage utiksée.




