EIAEE] ObjetRama [N

CONTACT : Technique d'impression : SERIGRAPHIE
RAISON SOCIALE : Nb de couleur(s) 1

CLIENT N° Couleur(s) : BLANC O
COMMANDE :

DATE : Emplacement : COEUR

Taille de marquage : 100X20MM

> DECHARGES > PREVISUALISATION

> Votre logo a du étre redessiné (il était fourni en format image).
> Votre logo a da étre modifié afin d’assurer la faisabilité du marquage

> Le copyright a été supprimé car il ne passerait pas I'impression.

Ecole des Roys

> MARQUAGE SEUL

Ecole des Roys

1. Nous vous invitons a contrdler attentivement les éléments figurants sur ce document.

Votre accord implique I'acceptation de la production selon ce «bon a tirer» et dégage notre entiére responsabilité en cas d’erreur.
2. Une variation dans le rendu du pantone (couleur d'impression) est possible en fonction de la matiere de I'article

et de la technique de marquage utilisée.
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EEAEE] ObjetRama [

CONTACT : Technique d’'impression : SERIGRAPHIE
RAISON SOCIALE : Nb de couleur(s) 1
CLIENT N° Couleur(s) : BLANC O
COMMANDE :
DATE : Emplacement : DOS

Taille de marquage : 250X254MM
> DECHARGES > PREVISUALISATION

> Votre logo a du étre redessiné (il était fourni en format image).
> Votre logo a da étre modifié afin d’assurer la faisabilité du marquage

> Le copyright a été supprimé car il ne passerait pas I'impression.

> MARQUAGE SEUL

L’Art de Jouer a Cheval
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7 o

1. Nous vous invitons a controler attentivement les éléments figurants sur ce document.

Votre accord implique I'acceptation de la production selon ce «bon a tirer» et dégage notre entiére responsabilité en cas d’erreur.
2. Une variation dans le rendu du pantone (couleur d'impression) est possible en fonction de la matiére de I'article

et de la technique de marquage utilisée.

L'’Art de Jouer g Cheval



